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Odkryj iStream — immersyjne dziennikarstwo w
szkolnictwie wyzszym | .

Z przyjemnoscig przedstawiamy iStream, projekt partnerski Erasmus+ poswiecony zmianie
sposobu nauczania dziennikarstwa i komunikacji na europejskich uniwersytetach.

W coraz bardziej cyfrowym i opartym na doswiadczeniach swiecie mediéw projekt iStream ma na
celu wyposazenie nauczycieli i studentdw w umiejetnosci i narzedzia niezbedne do wykorzystania
dziennikarstwa immersyjnego — skutecznego podejscia do opowiadania historii i zdarzen za
pomoca technologii wirtualnej, rozszerzonej i mieszanej rzeczywistosci.

O projekcie B

iStream odpowiada na rosnaca potrzebe: brak ustrukturyzowanych zasobéw akademickich i
kompetencji zwigzanych z technologiami immersyjnymi w dziennikarstwie i edukacji medialnej.
Finansowany w ramach dziatania KA220-HED programu Erasmus+, iStream skupia partneréw
akademickich i profesjonalistow, ktorzy wspdlnie opracowujg nowa oferte edukacyjng integrujaca
praktyki immersyjne bezposrednio z programami nauczania szkdt wyzszych.

Nowy profil zawodowy .

Istota projektu jest stworzenie nowego profilu zawodowego: dziennikarza immersyjnego. Rola ta
faczy tradycyjne wartosci dziennikarskie — prawde, rzetelnos¢, etyke — z nowymi umiejetnosciami w
zakresie projektowania, tworzenia i oceny reportazy w Srodowiskach immersyjnych. Dziennikarz
immersyjny to krytyczny mysliciel, znajacy sie na technologii gawedziarz i pionier angazowania
odbiorcéw poprzez interaktywne formy przekazu.
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Korzysci ptynace z iStream I

Projekt oferuje kompleksowy i modutowy pakiet zasobéw edukacyjnych:

e iStream Competence Framework — definiuje podstawowa wiedze, umiejetnosci i umiejetnosci
wymagane od dziennikarza immersyjnego.

¢ Program nauczania i sylabus — zaprojektowany w celu wsparcia realizacji rocznego programu studiéw
z zakresu dziennikarstwa immersyjnego, dostosowanego do réznych systemaow uniwersyteckich.

e Wytyczne dotyczace laboratorium - praktyczne wskazéwki dotyczace tworzenia i zarzadzania
laboratorium dziennikarstwa immersyjnego w instytucjach akademickich.

e Kurs szkoleniowy — $ciezka nauczania taczaca teorie z praktycznymi technikami immersyjnymi.

e Materiaty dydaktyczne — materiaty wspierajgce kadre akademicka w prowadzeniu i ocenie kurséw
dziennikarstwa immersyjnego.

Dotacz do nas

Jestes wyktadowca uniwersyteckim, koordynatorem kurséw, studentem dziennikarstwa lub
innowatorem w dziedzinie edukacji?

Poznaj projekt iStream i dotacz do nas, aby wspdlnie ksztattowac przyszios¢ medidow immersyjnych
w edukacji.

Sledz nasze aktualnoéci, uzyskaj dostep do bezptatnych zasobdéw i zainspiruj sie potencjatem
immersyjnego storytellingu.
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